LETNIE GRY

Gra w kregle

Gra polega na rzucaniu piltks
(wielkogci pitki tenisowej) do kregli
ustawionych na boisku lub innej
wolnej przestrzeni w umoéwionych
przez graczy zgrupowaniach. Zwy-
cieza ten zespé! lub gracz, ktory o-
siggnie wieksza ilo§¢ punktéw przy
umoéwionej przed rozpoczeciem gry
ilogei rzutéw, np. 10—15. Za wy-
wrocenie kregla z czerwonym czub-
kiem liczy sie 3 punkty, z niebies-
kim 2 punkty, z bezbarwnym 1
punkt.

Dla ustawienia kregli wyznacza
sie poza linig rzutéw 9 punktéw od-
dalonych od siebie o 300 mm (rys.
1), na ktérych umieszcza sie kregle
w roznych ukladach. Linie rzutéw
oddalone sg od siebie od 10 do 15 m.
Zespoly lub pgracze indywidualnie
losuja stanowiska i na zmiane rzu-
caja pitkg po pieé razy.

Kreggle (rys. 2) mozna wykonat ze
sklejki grub. 10 mm lub z odpadéw
desek o zblizonych grubosciach. W
ten spos6b unika sie trudnego i
pracochlonnego wytaczania ich na
tokarce. ‘Dla zaoszczedzenia czasu
przy wyznaczaniu ksztaltu i wymia-
ru kregli na materiale drzewnym
mozna sporzgdzié sobie z cienkiej

tekturki preszpanowej lub innej
odpowiednie wzorniki (rys. 3). Po-
slugujac sie¢ wzornikami moina wy-
znaczy¢ w bardzo kroétkim czasie 10
szt. kregli i 10 podstawek. Po nary-
sowaniu konturow kregli i podsta-
wek przystepuje sie do wyciecia ich
z materialu pilg wivénicows o grub-
szym brzeszczocie (nr 2 lub 3).

Otwory prostokgtne w podstaw-
kach wyrzyna sie pilg po uprzednim
wywierceniu w jednym 2z narozy
otworu 3—4 mm, przez ktory prze-
wleka sig brzeszczot pily i mocuje
sig go nastepnie w oprawie.

Przy wyrzynaniu otworu trzeba
zwraca¢ uwage, aby jego szerokosé
nie byla wicksza od grubosci kregla
u podstawy. Zamiast wyrzynania
otwaréw pila mozna zastosowaé
wycihanie ich diutem ptaskim.

Po wycieciu otworéw wyréwnu-
jemy kregle i podstawki (na prze-
krojach) pilnikiem i wygladzamy
ich powierzchnie papierem $ciernym
nr 1. Nastepnie sprawdzamy doklad-
nos¢ polaczen i po dopasowaniu ich,
smarujemy gniazda i czopy klejem,
po czym sklejamy je. Po wyschnie-
ciu kleju malujemy kregle lakie-
rem szybkoschngcym, bezbarwnym
lub barwnym, i wysuszamy je. Po
wyschnieciu lakieru czubki dwéch

kregli malujemy farbg czerwons, a
czterech niebieska. Czubki pozosta-
tych kregli pozostawiamy bezbar-
wne.

Do rzucania uiyjemy pilek gumo-
wych, tzw. lanek lub péilanek. Mo-




23 tez byé uzyte pitki tenisowe. W

braku i jednych, i drugich sporza-
dzamy sobie pilki z paskow gumy
odpadowej sklejanych specjalnym
klejem do gumy.

Gra w kule

Gra jest podobna do bardzo popu-
larnej w poludniowej Francji gry
w kule, ktérg prowadzi sie w na-
stepujacy sposob.

Z linii rzutu (rys. 4), ktérej nie
wolno przekroczyé ani nastapié,
gracz, ktory wylecsowal pierwszen-
stwo rzutu albo wygral poprzednia
partie, rzuca na odleglo$é 10—15
metréw malg kule, nazywang §win-
ka. Nastepny gracz rzuca kule wick-
'3z3 (oznaczong jego barwg), stara-
jac si¢ umieSci¢é jg jak najblizej
swinki. Gracz poprzedni rzuca zno-
wu kule (tez wieksza) o swojej bar-
wie, by ulokowaé¢ jg jeszcze blizej
Swinki. W cstatecznym rozrachun-
ku wygrywa ten gracz, ktérego kula
po umowionej iloSci rzutéw znala-
zla si¢ najblizej $winki. W grze tej,
na pozér prostej, istnieje wiele kom-
binacji polegajacych na tym, ze gdy
kula przeciwnika znajdzie sie blisko
Swinki i nie ma on moznosci umiesz-
czenia swojej kuli jeszcze blizej, cel-
nym rzutem stara sie alboyodbi¢
kule przeciwnika dalej, albo tez wy-
bi¢ z jej sasiedztwa samg $winke.

Rzuty wykonuje sie reka wypro-
stowang, poruszajac jg wahadlowo
i trzymajac w niej kule nachwytem
(objety dlonia z goéry, a palcami

od dolu). Rzut nie powinien bhyé
zbyt silny, a tor, po ktérym leci ku-
la, powinien byé¢ stromy, by po ze-
tknieciu sie z ziemiy kula nie toczyta
si¢ po ziemi, lecz zatrzymatla sie na
niej nieruchomo.

. Gre te moina uprawiaé prawie ze
wszedzie — na podwérku, wolnym
placu, alei, byleby teren ten by}l
rowny i do§¢ twardy. Zmiana tere-
nu w czasie gry doskonale ja uroz-
maica, gdyz w zalezno$ci od uksztal-
towania gruntu kula inaczej
reaguje przy zetknieciu sie z ziemia.

W grze moze braé¢ udziat 2 graczy
lub dwa zespoly graczy majacych
prawo do rzutéw na zmiane. Ogélng
ilos¢ rzutéw ustalajg gracze przed
rozpoczeciem gry, jednakie po wy-
czerpaniu zapasu kul, gracz, na
ktérego przypada kolejnoé rzutu
— bierze kule oznaczona jego zna-
kiem, lezgca najdalej od $winki.

Do prowadzenia gry trzeba mieé
jedng kule o $rednicy 40—50 mm i
6—10 kul o $rednicy 100—130 mm
(rys. 5).

Kule najlepiej wytoczyé z suche-
go drewna liSciastego na tokarce
(najlepsze byloby drewno bukowe).
Polowe kul o wiekszej $rednicy o-
znaczamy pasami kolorowymi ma-
lewanymi lakierami szybkoschngcy-
mi lub farbg pokostowa powierzch-
niowa. :

Mozna tez wykorzysta¢ do gry
kule krokietowe, kreglowe jub inne
— nawet metalowe, odpowiednio je
znakujae.
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