Na wkladee, dolgezonej do po-
przedniego wrzesniowego numeru
sMiodego Technika”, zamieSeilis-
my opis najprostszego projektora.
Obecnie podajemy wskazowki, w
w jaki sposob przygotowaté do tego
projektora filmy.

Tasme filmowsg kupujemy pra-
wie goiows jako azwykly film o
szeroko$ci 85 mm, stosowany do
powszechnie uzywanych, malo-
obrazkowych aparatow fotograficz-
nych marki Leica, Contax i innych.
Mozna tez uzyé tasmy filmowej juz
wyswietlonej. Trzeba jedynie do-
stosowaé  szerokosé omawianego
filmu do naszych potrzeb. W tym
celu tniemy film na frzy paski —
dwa zewnetrzne 2z perforacjg sta-
nowié beda nasza tasme, érodkowy
oddajemy mlodszej siostrze do za-
bawy. Nie préobujemy ecigé filmu
nozyezkami — niewdzieczna praca
i godny pozalowania rezultat. Zro-
bimy to inaczej.

Bierzemy deske, wbijamy przy
jej krawedzi 4 szpilki tak, aby po
dwie z nich S$cidle przylegaly do
bokéw  polozonego na desce filmu.
Nastepnie weiskamy w krawedz
deski, na wprost zrobionej ze szpi-
lek prowadnicy, dwie ostre, cien-
kie zyletki tak, aby odstep miedzy
szpilkami a zyletka byt rowny sze-
rokoéel nasze] tasmy (13 mm), a
plaszezyzny zyletek — odpowiednio
rownolegle. Po zrobieniu dwbeh
glebokich nacie¢ na poczatku fil-
mu, wsuwamy go miedzy szpilki
tak, aby zyletki zaglebialy sie w
naciecia i, lekko przyciskajgc linij-
ka film do deski, przeciagamy go
przez ostrza zyletek. W wyniku tej
operacji oftrzymujemy od razu
dwie tasmy o idealnie ro6wnole-
glych bokach, przy czym sama
czynnosé przecinania filmu odbywa
sie nieslyehanie szybko. Z otrzy-
manej w ten sposéb tasmy zmywa-
my ciepla wodg §wiatloczula emul-
sje. Wskazane jest doda¢ do wody
troche sody (bielidla), aby po-
wierzchnia zmywanej tasmy byla
zupelnie wolna od §ladéw tluszezu,
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tluszez bowiem uniemozliwi nam
zupelnie rysowanie filmu. Po zmy-
ciu emulsji i starannym wypluka-
niu _tasmy w zimnej wodzie, pozo-
stawiamy czystg tadme w spokoju,
aby wyschla, sami zas przygotuje-
my sie do rysowania.

TECHNIKA RYSOWANIA

Do rysowania potrzebny nam
bedzie czarny tusz kreslarski oraz
kilka w dobrym gatunku pidrek.
Na pi6rka musimy zwrocié szcze-
golna uwage: powinny pisa¢ bardzo
clenko i nie skrobaé. Od ich jako-
$ei w duzej mierze zalezy jakosé
rysuneczkéw oraz nasze samopo-
czucie przy ich  wykonywaniu.
Uzbrojeni w doskonale pidrko, roz-
kladamy taséme na czystym brysto-
lu i najpierw rysujemy kreski po-
dziatlowe wediug zasady podanej
przy omawianiu prowadnicy. Z po-
ezatku rysujemy nieudolnie, kreski
sa faliste lub nieréwnolegle., Bar-
dzo szybko jednak dochodzimy do
wprawy i robimy kreski jednym
lekkim pociagnieciem piérka. Gdy
taéma zostala juz podzielona na
klatki, przystepujemy do wiasciwe-
go rtysowania filmu. Jest to za-
sadnicza praca, od ktorej catkowi-
cie’ =zalezy powodzenie naszego
przedsiewziecia, i dlatego nie moze
byé wykonana chaotycznie i bez
przemyslenia. Otéz przede wszyst-
kim musimy przygotowaé plan
(scenariusz), w ktérym ustalimy,
co Tysowaé i jak rysowaé. Nie-
watpliwie z poczatku zrobimy kil-
ka probnych odeinkéw filmu, aby
zapbserwowaé, czy ofrzymany e-
felkt pokrywa sie z zamierzonym.
To bedzie nasza szkola. Po jej u-
kofiezeniu przvstapimy do wypro-
dukowania  filmu — ,epopei”.
W filmie naszym operowaé be-
dziemy wlasciwie symbolami. Ry-
sowane obiekty: ludzie, zwierze-
ta i inne przedmioty, beda mialy
charakter wybitnie schematyczny,
calym ich urokiem bedzie ruch.
Oczywista, Ze majac bardzo ograni-
czone $rodki wypowladania sie,
musimy w sprytny sposcb uzyski-
waé zamierzone efekty. I tak np.:
gdy cheemy pokazaé, Ze nasza
istotka idzie soble na spacer —
idzie, tzn. oprécz stawiania kro-
k6w zmienia weiaz swoje poloze-
nie w stosunku do ftta — rysuje-
my ja w szeregu fazach ruchu nog
i rak stale w $rodku klatek, na-
tomiast przesuwamy ° ustawicznie
fragmenty tla — drzewa, stupy itp.
W rezultacie widzimy na ekranie
naszg istotke, ktéra idac miia wv-
brane przez nas fragmenty tla.
Podobnie musimy poradzi¢ sobie,
gdy w naszym epizodzie wysta-
pié ma kilka obiektéw, ktérych
nie jestesmy vr stanie narysowaé
razem na jednei malefikiej klat-
ce. Mamy np. pokazaé widzom
taky scene: iaki§ psotnik ko-
pie pilke, pitka leci. dosé dale-
ko i, ku ogélnemu przerazeniu
widzéw, konczy swéj lot rozbija-
jac szybe w oknie przygodnego
domku., Otéz najpierw rysujemy
spokojnie leZzaca na zlemi sama

Z-F R GFE

pilke, nastepnie idgcego samego
psotnika. W dalszym eciggu rysuje-
my razem pitke i podchodzacg do
niej istotke, jej zamach noga i wy-
kop pitki. Dalej pozostawiamy kil-
kanascie klatek pustych — pilka
gdzie§ leci, Zeby to unaocznié,
rysujemy sama pilke, przelatujgca
pieknym kiem przez nasze pole
widzenia. Jako nastepny fragment
uwidaczniamy czes¢é domu, w kto-
rym na .pierwszym planie widaé
jedno duze okno — to nasz punkt
zasadniczy. Wrreszcie pokazujemy
moment, gdy do okna wpada nad-
latujaca w pole widzenia pilka.
Rozbicie szyby 1 caly efekt cha-
rakterystyczny dla takiego wypad-
ku uzyskujemy tysujge rozprysku-
jace sie kawatki szyby, ktore roz-
sypuja sie na wszystkie strony,
tworzac pokaZne usypisko szkla,
lezace pod rozbitym oknem. Gdy
szklo juz opadio na ziemie, poka-
zujemy w dalszym cizgu ten sam
fragment domu z pusiym oknem,
juz bez charakterystycznej ramy,
dzielacej je na cztery cze§ei. (Mu-
si byé widoczna rdéinica przed i po
wypadku). Na zakonczenie tej
scenki wracamy do psotnika, poka-
zujac go najpierw stojgcego w bez-
ruchu (obserwuje lot pitki), a po
chwili wznoszacego gwattownie
rece (spostrzegl wybicle szyby) i
uciekajacego. Ucleczka to szybkie
przebieranie nogami, ruch rak i
stala, do§é predka zmiana tla.

Jezeli cheemy pokazaé jaki§ jed-
norazowy napis, np. ,Koniec” Iub
eyfry — piszemy je na jednym o-
brazku i jednoczeénie wycinamy
odpowiedni mostek, laczaey dwa
otworki perforacjii filmu w iym
miejseu, zeby napis automatycznie
zatrzymal sie na wprost okienka.
Pamietajmy dalej, Ze napis musi-
my wykonat piszac od prawa na
lewo i ,do géry nogami” — wiemy,
7e uzyskany na ekranie obraz jest
odwrécony. Ten fakt musimy Téw-
niez wziaé pod uwade Przy ryso-
waniu filmu, wiedzae, ze tasma
przesuwa sie w aparacie z géry do
dotu; pomylié sie latwo, a potem
obracaé korbka w lewsg strong —
niewygodnie.

Po narysowaniu catego filmu po-
krywamy tasme  bezbarwnym la-
kierem do paznokel. W tym celu
rozkladamy taéms na stole (podlio-
zyé gazete!) rysunkami do gory 1 czy-
stym palecem (tak!l) rozprowadza-
my lakier na tasmie tak, aby u-
tworzyt réwna, cienka warstwe. Po
wyschnieciu filmu przekonamy sie,
e zwiszana z materialem tasmy
warstewka lakieru doskonale u-
trwala nasze rysunki, zabezpiecza-
jac je przed &cieraniem sie.

Dla przykladu podajemy nizej
tregé filmu doskonale nadajacq sie
do urzeczywistnienia w naszych
warunkach. Film bedzie nosit o-
biecujaey tytut ,Bitwa morska”.
Rysujemy wiec kolejno takie ,u-
jecia”:

A. Bezmiar oceanu (jedna, cien-
ka pozioma kreska, dzielgca obra-
zek na pél, jako linia horyzontu —
mozemy 2z doskonalym skutkiem
pokaza¢ mknace poziomo fale).



B. Na horyzoncie zjawia sie ply-
nacy od lewej strony ,czarny”
krazownik, przeplywa cale pale
widzenia i znika.

C. Podobnie zjawia sie plynacy
od prawej strony ,biaty“ krg-
zownik, przepiywa i znika. (,Bia-
Iy”" — tylko obrys okretu, ,czar-
ny" — sylwetka =zaczerniona).

D. Zjawia sie ponownie ,czar-
ny”, zatrzymuje sie na $§rodku
ekranu i oddaje kolejno dwa strza-
1y (mndstwo dymu).

E. Znéw czysta linia horyzontu,
nad nig, przez cale pole widzenia,
ze zlowieszezym $wistem przela-
tuja dwa wystrzelone przez
sezarny” krazownik pociski (od
lewe]j).

F. Na linii horyzontu, w srodku
ekranu, majestatycznie kolysze sig
+bialy”?, gdy nagle (od lewej)
zjawia sie jeden, drugi pocisk i,
0 zgrozo, trafia w ,bialty” kra-
zownik. Nastepuje ogromna eks-
plozja, dym pomalu zaciemnia ca-
e pole widzenia i wreszcie caly
obraz staje sie eczarny jak smola
(okolo 170 obrazkéw zaczerniamy
zupelnie tuszem 4 potem delikat-
nie palcem Tozprowadzamy tusz
tak, aby ekran stopniowo rozjasnié
i na jeszcze clemnym tle rysujemy
sylwetke ,bialego”).

G. Na horyzoncie ,bialy” bez
komina i z kawatkiem masztu. To-
nie. - Rufa okretu bardzo pomalu
zagiebia sie, nad linig horyzontu
wida¢ juz tylko dziéb okretu, ktéry
wreszeie zupelnie znika w odme-
tach. Widaé horyzont i przelatuja-
e mewy.

H. JesteSmy 2z kamera filmowsa
w glebiach oceanu. Na ekranie
bezmiar wody (tzn. czysty ekran)
i co chwila wznoszace sie peche-
rzyki powietrza (kéleczka) oraz
przeplywajace w dwdch Xkierun-
kach (po jednej) nieznane, egzo-
tyezne rvby (obrys rybki z okiem
i linig skrzeli). Po chwili widaé¢ o-
padajgey na dno w pozyeji prawie
pionowe] wrak zniszezonego okre-
tn. Ukazuje sie on u géry ekranu
i bardzo wolno przesuwa sie przez
cale pole widzenia, wypuszcza
z siebie kilka pecherzykdéw powie-
trza i znika z pola widzenia.

1. JesteSmy na dnie oceanu (fa-
lista kreska npozioma u samego
doiu ekranu). Niespotykana fauna
glebinowa o fantastycznych ksztal-
tach. Przeplvywaja znow rtyby, fym
razem krétkie, ale bardzo grube
(glebinowe). Widaé poruszajace sie
wpotwory” momskie (odrobina fan-
tazji). Wreszcie widzimy, w tej sa-
mej pozveji, opadajacy zatopiony
okret. Whija sie nieco dziohem w
muliste dno, wznosza sie kleby
czarnego mulu, w koficu okret o-
siada ecalvm kadtubem, mul opada
i widaé. jak z rozprutej burty wy-
dobywaja sie pecherzyki powietrza
i mkna ku gorze.

J. Znow  horyzont. Na srodku
widaé wzburzona wode — pieni sie
ona od wydobywajacego sie Z wra-
ku powietrza. Po chwili uspokaja
sie. Linia horyzontu (o dziwol)
zmienia sie sprytnie w litere , K",

kiora maleje 1 przesuwa sie w le-
wa sirone (na ekranie!); zjawiaja
sie kolo niej nastepne: O, N, I,
B-C

* * *

Proponujemy clerpliwszym Czy-
telnikom stosowanie kilku kolorow
tuszu. Ocean (juz bez czarnej kre-
ski horyzontu) — niebieski, ogien
przy strzalach 1 wybuchu — czer-
wony, dno oceanu — zotte itp. Zna-
komity efekt! Warto sprobowaé!
Z powyzszego przykiadu widzimy,
ze mozna tworzy¢ rozmaite inne
scenki, a przy odrobinie fantazji
i pomyslowodel uzyskiwaé ciekawe
i komiczne efekty. Obowigzuje tu
jednak zelazna zasada — nie wolno
pod zZadnym pozorem spieszy¢ sig
przy rysowaniu. Im wiece] obraz-
kéw zrobimy na dany element tu-
chu obiektu, tym lepszy efeki o-
siggniemy przy wySwietlanin. Ru-
chy obiektu beda bardziej plynne
i nawet wolniejsze, niz to jest w
rzeczywistoscl; nie szkodzi — wyj-
dzie to z korzyécia dla komizmu
naszych scenek, a przeciez to jest
zamierzonym celem naszych fil-
mow.

Dla przykladu, aby poinformo-
waé czytelnika o charakterze fil-
mu, podajemy rysunki wycinkow
gotowej tasmy. Widzimy na nich
skok wzwyz oraz zderzenie dwoch
samochodéw, Wycinki te sa nary-
sowane w skali naturalnej. Podkre-
$lamy tu jednak fakt, Zze na wycin-
kach filmu dany ruch obiekiu po-
kazano w niewielkiej iloSci faz i
przy wysSwietlaniu takiego filmu
obiekty poruszalyby sie ruchem ska-
czacym 1 nienaturalnie szybko. W
praktyce np. przejazd samochodu
przez pole widzenia musimy rozlo-
Zzy¢ najmniej na 30—40 obrazkéw.

* & *

Na zakonczenie informujemy, ze
bedac w posiadaniu gotowych juz
filméw  (fotografowanych) szero-
koSei 8 Iub 16 mm moZemy zbudo-
waé projektorek na tej samej za-
sadzie, co wyzej, dostosowany wy-
miarami (prowadnica i kélko chwy-
takowe) do posiadanej tasmy. Be-
dzie dziala¢ tvownie dobrze, jak
z tasma naszej produkecji. Ponadto
warto dodaé, Ze mozna zbudowac
projektorek nieco wiekszy tak, aby
obydwa wymiary klatki (poziomy
i pionowy) podwoié. Wtedy zabek
kélka chwytakowego bedzie chwy-
taé eo drugi otworek perforacji fil-
mu. Uzyskamy czterokrotnie wigk-
szy obrazek i przez to szersze moi-
liwodci ,,wypowiedzenia sie”. Przy
tym  rozwigzaniu frzeba nieco
zwiekszyé kolo zamachowe, zasto-
sowac wiekszg soczewke i zainsta-
lowaé silniejsze #Zrodlo swiatla, Je-
dyng wadg stosowania taSmy o
podwdjnej szerokoéei jest to, ze
trzeba zwracaé uwage przy zakla-
daniu tasmy do prowadnicy, aby
po skoku tasmy kreska podzialo-
wa nie zatrzymywala sie w $rod-
ku okienka. (Zabek chwyta co dru-
gi otworek).

Mgr inz. Wojciech Bobotek
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