Gra polega ma rzucaniu pierscie-
ni do celéw plywajacych na wodzie
(w basenie, sadzawce lub rzece) rys.
1. Kazdy, kto trafi w wyznaczony
cel (wrzuei pierscien ma wystajaca
c.z.qéé makiety), zdobywa odpowied-
nig ilo¢ punktéw, oznaczona mna
niej cyfrowo,

Gra moze byé organizowana fin-
dywidualnie lub zespolowo i wedlug
z gory ustalonych zasad. Np. zwy-
cieza w pgrze ta osoba lub zespdt,
ktéry w okreslonym czasie (np. w
ciggu poél godziny) zdobedzie naj-
wickszg liczZbe punktow, albo ta
osoba lub druzyna, ktéra pierwsza
zdobedzie okreslong liczbe punktow
(np. 100 punnerw) Mazna tez usta-
li¢ zasade, ze malezy zdobyé tylko
okreslong liczbe punktéw (ani o je-
den wiecej), co powoduje koniecz-
no$¢ uwaznego wyboru celu, a w
szczegblnosci wyznaczonej ma nim
liczby punktéw. Jezeli np. kto§ rzu-
ci piersScien, trafi w cel i uzyska
przy tym za duzo punktéw, bo traci

wowiczas polowe ze zdobytych juz
mﬂcrtbwnmusngmédaﬂejaidou-
zyskania dokladnie wymmzme]
ich liczby.

Kaidy gracz powinien dokonywaé
rzutébw do celu stajac na brzegu ba-
senu najbardziej oddalonym od ce-~
lu. Przy pewnej wytrwatosci kazdy
moze sie mnauczyé rzucat¢ celnie
pierécien ma plywdjgcy obiekt (cel)
mawet ze znacznej odleglosci. Aby
pierscienie wracalty do graczy po
{k.azdym udanym lub mniewdanym
rzucie, mozna przywigzaé do nich
cienksa Zytke nylonows (do wkretki
pierécieniowej) co umozliwi Scigg-
nigcie pierscientia z wody do brzegu
albo przyholowanie makiety z pier-
écieniem, bez poirzeby wydobywa-
nia go z wody w inny sposéb.

Aby&uczynié gre atrakcyjniejszs,
moina przyjaé zasade, ze dmy rzut
nie bedzie =zaliczony dn ogblnej
punktacji, jeieli cel mie zostanie
Sciggnigty na brzeg bez przewrbce-
nia.

Takich celoéw moze znafjdowaé sie
na 'wodzie kilka, i to w rbéznych
wielkosciach i postaciach. Moga ni-
mi by¢ sylwetki ptakéw wodnych
(rys. 2), ryb (rys. 3), rakiet (rys. 4),
boi (rys. 5), roélin wodnych (rys. 6)
albo sylwetki Ylodzi podwodnych
okretdw wojennych, amfibii itp.
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Wymienione sylwetki mogg byt

wykonane ze sklejki wodoodpornej .

albo z plyt piléniowych obustronnie
laminowanych lub lakierowanych
grub. 4 do 10 mm.

Sylwetka danego przedmiotu po-
winna byé¢ tak uksztaltowana, aby
wystawaly w niej i byly z daleka
widoczne czefci wmasadnicze przed-
miotu, na ktére moina byloby latwo
narzucié pieréciefn (lodygi roélin,
pletwy ryb, glowy i szyje ptakéw,
lotki rakiet, peryskopy lodzi itp.).
Cele te mogg by¢ pomalowane inng
farbg i oznaczone cyframi ilustrujg-
cymi liczbe punktéw, ktérg moina
zdobyé rzucajgc mna to miejsce
pier§cien (np. 10 — 15 — 20 — 35
itd.).

Najpierw nalezy narysowa¢ na
skiejce lub plycie sylwetke wybra-
nego prmdmu.otu ‘potem jego cokdl,
podstawe i kil {(rys. 7) oraz pﬁeréci.eﬁ
(rys. 7a). Nastepnie trzeba wyznaczo-
ne kontury wycinaé dokladnie piia-
wlodnica i wygladzi¢ S$cianki prze-
krojowe papierem Sciernym. Piers-
cieni trzeba wyciaé co najmniej 8,
sylwetek przedmiotéw po jednei,

podstaw i kilow tyle, ile bedzie
svilwetek.
Wyciete i wygladzone sylwetki

lqczymy w=a pomocg gwofdzi lub
kleju wodoodpornego z podstawami
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(rys. 8), 4 podstawy z kilami (rys. 9).

Po p-c&qczenﬂu tych elementéw ze
sobg i oczyszezemiu ich z resztek
kleju malujemy je odpowiédnio do-
branymi kolorystycznie farbami lub
wodoodpornymi lakierami (jesli te
czesSci byly laminowane lub lakie-
rowane — malujemy tylko ich pme
kroje).

Dla latwiejszego polgozenia coko-
16w sylwetek z podstawami mozna
przymocowaé do tych ostatnich li-
stewki i w nich osadzi¢ cokoly syl-
wetek na klej (rys. 10) albo wyzio-
bié w nich rowki (rys. 10a).

Wykohczone sylwety spusaczamy
na wode i obserwujemy ich zacho-
wanie sie. JeSli polgczenia czesel
byly wykonane poprawnie, to syl-
wety powinny zachowa¢ ma wodzie
zupelng réwnowage, nawet po na-
rzuceniu na nich pierscieni.

Koniec 2ylki przywigzanej do
pierscienia powinien byé¢ unierucho-
miony na brzegu basenu za pomocs
kotka albo przywigzany do pasa
gracza.

Po zakoficzeniu gry wszystkie syl-
wety trzeba wyjaé z wody, doklad-
nie je wysuszyé€ i przechowat w su-
chym pomieszczeniu.

Wg ., Popular Science”
opr. J. Niebojewski



