Natalia Kowalczyk, Damian Krzeminski: ,,Sterow-
nik graficzny VGA”, Wydawnictwo LUPUS, War-
szawa 1993, ISBN 83-85545-09-3.

Ksigzka ta jest kolejna pozycja literatury facho-
wej wydanej przez wydawnictwo LUPUS, Jej tema-
tem sa kulisy dziatania karty graficznej VGA, ktora
ostatnimi czasy staje si¢ standardowym wyposaze-
niem komputerow klasy PC — jest wige to pozycja
wydana na czasie. Zgodnie z nota wydawcy ksiazka
przeznaczona jest dla szerokiego kregu uzytkow-
nikow mikrokomputerow klasy IBM PC.

Ksiazka zawiera dwa rozdzialy i dodatek. Pierw-
szy z rozdzialow zawiera spis funkcji BIOS-u stero-
wnika VGA (wraz z minimalnym opisem wyjas-
niajacym stosowane terminy). Opis kazdej funkcji
zawiera wyszczegolnienie parametrow wejscia 1 wyj-
scia, sposobu dzialania oraz przykladowa makro-
definicje ulatawiajaca stosowanie funkcji. Drugi
rozdzial to opis struktury sterownika; w jego sklad
wchodzy: opis struktury pamieci VGA i sposobow
jej adresowania oraz spis rejestrow sterownika (wraz
z wyczerpujacym opisem). Rzecza godna pochwaly
jest zamieszczenie w rozdziale drugim rysunkéow
ilustrujacych sposoby wyswietlania punktéw na
ekranie w roinych trybach pracy; diagramy te
bardzo ulatwiajg zrozumienie mechanizmow dziala-
nia karty VGA.

Dodatek zawiera trzy podrozdzialy, ktore oma-
wiaja problem polskich znakéw i przykladowe
problemy wyswietlania punktu 1 przesuwania ek-
ranu.

Material zawarty w ksiazce wyczerpuje w zasa-
dzie caloksztalt wiedzy zwiazanej z konstrukcjg
karty VGA, ale nie SVGA. Zdaje sobie sprawg, 7e
w dziedzinie SVGA standardow w zasadzie niec ma
(»kazdy sobie rzepke skrobie™), ale chyba nalezalo
wspomnie¢ o VESA (np. w czwartym podrozdziale
dodatku).

Ksiazka wyposazona jest w skorowidz, co znacz-
nie utatwia wyszukiwanie potrzebnej informacji.

Pozycja wydana jest bardzo starannie. Papier jest
przyjemny w dotyku, druk wyrazny (moze tylko
przykiadowe programy mozna bylo zlozyé¢ ciut
grubsza czcionka), rysunki staranne, a okladka
zaprojektowana na poziomie $wiatowym. Na po-
chwale zastuguje istnienie tzw. znacznikéw roz-
dziatow (paski wydrukowane na krawedzi strony, co
umozliwia lokalizacj¢ danego rozdzialu bez szuka-
nia numeru strony).

Poniewaz na $wiccie nie ma rzeczy idealnych, wige
takZe i ta pozycja literatury wykazuje, wedlug mnie,
pewne niedociagnigeia. Oto, co mi si¢ w ksiazce nie
podba.

Po pierwsze — encyklopedycznosc. Jest to cecha
sprzyjajaca systematyzacji materiatu, ale utrudnia-
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jaca jego odbior czytelnikowi niezbyt bieglemu
w temacie (w swojej nocie Wydawca adresuje ksiaz-
ke takze i do takich czytelnikow). W ksiazce w zasa-
dzie wszystko mozna znalez¢, ale.. Zabraklo mi
jednego rozdziatu, ktory by wyjasnial dzialanie
karty na poziomie czytelnika nie wtajemniczonego
w arkana dziatania sterownika graficznego, i jed-
nego rysunku — schematu blokowego karty VGA,
pozwalajacego na umigjscowienie ,od pierwszego
rzutu oka” poszczegolnych rejestrow i spelnianych
przez nie funkcji w strukturze karty.

Po drugie — przesadny dobor stownictwa. Z cale-
go tekstu ksiazki przebija wyrazna troska Autorow
o dobor polskojezycznego stownictwa fachowego,
i chwala im za to! Jednak zauwazmy, 7e jezyk
zmienia si¢ z biegiem czasu, i Ze Zycie werylikuje
ukute wczesniej przez fachowcow terminy. Tak do
naszego stownika dostatl si¢ wyraz komputer, tak tez
(jak niestety podejrzewam) dostanie si¢ wyraz inter-
fejs. Zbytnie idealizowanie prowadzi do zmniej-
szenia komunikatywnosci tekstu (np. unikanie przez
Autorow stowa assembler).

Po trzecie — ksiazka zawiera duzo przykladowych
listingéw (por. akapit wyzej). Takie przyklady za-
checaja do samodzielnego eksperymentowania. Za-
brakto mi zataczonej do ksiazki dyskietki zawicraja-
cej pliki zrodtowe tych programow i procedur. (Aby
Czytelnik ninigjszego tekstu nie zarzucil mi, 7e za
duzo zadam, wyjasniam: LUPUS wydawal juz
ksiazki, do ktorych byly dolaczone dyskietki!).

Pora na ogolne podsumowanie koficowe. Ksiazke
uwazam za pozycje bardzo cenna, bardzo przydatng
tym, ktorzy bawiac si¢ trochg w programowanie
chca wykorzystac mozliwosci karty VGA. (Celowo
uzylem tu wyraZzenia ,bawia si¢”, bowiem bywa
czasami, ze zachodzi potrzeba napisania nawet na
whasny uzytek jakiegos drivera (patrz dwa akapity
wyzej), czy innego programiku — w takim przypad-
ku informacje zawarte w ksiazce sa w wrecz niezbed-
ne). Informacje zawarte w ksiazce przydac si¢ moga
tez i osobom nie programujacym, gdyz dokladne
zrozumienie mechanizmoéw dzialania karty pozwala
nickiedy na rozwiazanie problemow wspolpracy
programow poprzez odpowiedni dobor opcji, ktore
zrozumiale si¢ staja dopiero w momencie posiadania
pewnej wiedzy.

Atrakcyjny jest rowniez sposob rozprowadzania
ksiazki przez Wydawnictwo LUPUS — takze i dro-
ga pocztowa (ech, gdziez czasy KSIEGARNI WY-
SYLKOWEI... dobrze, ze sa tacy, co tradycje t¢
podjeli).

W sumie — ksiazka Sterownik graficzny VGA to
pozycja udana i godna ustawienia na pélce obok
innych dziel literatury fachowe;.

Dariusz Adam Przygoda



Radoslaw Meryk: ,,Borland C-+ 4, Warszawa,
Komputerowa Oficyna Wydawnicza HELP, 1993,
256 str., ISBN 83-85137-31-9.

Ksiazka Radostawa Meryka ,Borland C+ +”
wydana w serii ,,Best HELP”, wedlug zatozen autora
jest adresowana do programistow, znajacych jezyk
C w wersji nieobiektowej. Zawiera ona jasny i szcze-
goétowy opis srodowiska zintegrowanego oraz kom-
pilatora liniowego systemu Borland C+ + (v 2.x).
Na uwage zastuguje bardzo dobry opis opcji kom-
pilatora, linkera wraz z opisem bledow i ostrzezer.
Szczegotowo przedstawiono sposob tworzenia ap-
likacji w systemic MS Windows, W zwartej, lecz
dobrze czytelnej formie zawarto tez opis jezyka
i preprocesora Borland C+ +. W ksiazce znajduje
sig rowniez katalog funkcji bibliotecznych jezyka
Borland C+ 4, jednak w bardzo ograniczonej
formie (nazwa i biblioteka). Zaleta tego zestawienia
Jest podzielenie wszystkich funkcji na grupy tematy-
czne o zblizonym zakresie dzialania.

Ksigzka napisana jest przystepnym jezykiem,
opisy sa kompletne i zrozumiale. Niestety, za-
wod czeka tych, ktorzy cheieliby nauczyé si¢ z tej
publikacji programowania obiektowego. Suche
przedstawienie sktadni deklaracji i instrukcji obiek-
towych, praktycznie nie poparte kompletnymi
przykltadami, moze stuzy¢ jedynie jako podreczna
pomoc w watpliwych wypadkach dla programi-
stow znajacych juz programowanie obiektowe.
Podobna sytuacja wystepuje przy opisie tworzenia
aplikacji dla MS Windows. Autor podat tylko opis
techniczny procesu kompilacji programu uru-
chamianego w srodowisku MS Windows, pomi-
Jajac zagadnienie programowania w tym srodo-
wisku.

W ksigzce mozna znalezé takze rzeczy zbedne
— wydruki wigkszosci okienek dialogowych menu
srodowiska. Okienka te dokladnie opisane sa w tek-
$cie obok, tak ze sprawia to wrazenie zaplanowane-
go zwigkszania objetosci pracy.

Kosztem usunigcia rzeczy zbednych, rozszerzajac
lub dodajac rozdzialy, mozna by zamienié tg troche
bezbarwna pozycje na ksiazke wartosciowa dla
wickszego grona czytelnikow.

Reasumujac: prezentowana publikacja jest zbyt
skrocona dla oséb znajacych tylko niecobiektowa
wersj¢ jezyka C, aby mogla sta¢ si¢ podrecznikiem
do nauki Borland C+ +, a zarazem zbyt okrojona
dla zaawansowanych programistow poszukujacych
encyklopedycznego zestawienia wiedzy o jezyku
i srodowisku. Doskonale spelnia za$ role technicz-
nego przewodnika po srodowisku Borland C+ +
dla wszystkich odbiorcow.

Tomasz Laski

Marek Kotowski, ,,Pod Zegarem” (LUPUS, War-
szawa 1992, 367 stron + dyskietka)

Kolorowa okladka, porzadny papier, wyrazny
druk i dotaczona do ksigzki dyskietka powoduja, ze
wielu kupujacych dluzej zatrzymuje si¢ przy tej
ksigzce. Niestety — za jako$¢ trzeba placié, wiec
niewielu decyduje si¢ na dokonanie zakupu. Réwnie
wielu odstrasza duzy napis ASSEMBLER i zdanie
z metryczki tej pozycji literatury: ksigzka jest prze-
znaczona dla zaawansowanych programistow.

»Pod Zegarem” jest druga pozycja w cyklu Assem-
bler 8086/8088/80286 autorstwa Marka Kotowskie-
g0, ktéra probuje bezboleénie wprowadzi¢ czytelnika
w specyficzny $wiat programowania w jezyku maszy-
nowym komputerow zgodnych ze standardem z IBM
PC. Od czytelnika wymagana jest pewna wiedza na
temat assemblera: znajomosé podstawowych instruk-
¢ji, sposobow adresowania, dyrektyw kompilatora.

W publikacji znajdziemy recepte na napisanie
programow obstugi  najwazniejszych przerwan
sprzgtowych systemu MS DOS, a wigc: zegaro-
wego, lacza szeregowego i klawiatury. Oczywiscie
wszystkie przyklady omawiane sa na podstawic
assemblera, cho¢ wiele informacji i opisywanych
mechanizmow mozna wykorzysta¢ przy programo-
waniu w jezykach wysokiego poziomu. Aby efek-
tywnie obstuzy¢ przerwania konieczne sa takze
informacje na temat sprzetu i standardowych proce-
dur BIOS-u, o ktorych autor nie zapomnial.

Prawie jedna trzecia ksiazki po$wigcona jest
problemom konstruowania programéow rezydent-
nych, wywolaniom przez nie funkcji systemowych
i korzystania z przerwan. Przedstawione sa takze
dwa standardy programoéw rezydentnych umozli-
wiajace fatwa ich deinstalacje: STDREZ (rozszerze-
nie standardu Claffa) i MULTIPLEXINTERRUPT
(firmowany przez Microsoft).

Wszystko to uzupetnia wykaz literatury, propozy-
cje cwiczen do samodzielnego wykonania i dyskiet-
ka z programami ilustrujacymi problemy omawiane
w ksiazce (w wersji zrodlowej i wykonywalnej).

W ksiazce trudno jest znalezé slabe punkty i na
pewno stanie si¢ cennym nabytkiem w naszej domo-
wej biblioteczce.

Tomasz Laski
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