(gra zrumoic-iomu.a) .

Gdy wysoka temperatura w u-
palne dnl letnie nie usposabia do
uprawiania gier wymagajgcych du-
Zego wysitku, to ,walka gladiato-
chw" prowadzona w cleniu drzew,
moze byt mily rozrywka Jest to
gra nie meczaca, ale wymagajgca
jednak szybkiego refleksu. Z tego
wigledu mode byé ted traktowana
jako przygotowanie do tych dyscy-
plin sportu, ktére wymagaia bly-
skawicznej reakeji.

Gre prowadzi dwoch chiopedw
wyposazonych w rozny sprzet (stad
nazwa tej gry). Jeden z graczy dy-
sponuje pitkami, ktéorymi rzucajge
starn sie trafié swego prreciwnika,
drugi gracz za$ broni sie od trafien
zaslaniajac sie okraglay tarczg za-
wieszong na lewym przedramieniu
lut: irzrmnq. ‘aburqcez albo stosujge
uniki.

Gra sklada sie z kilku rund. Czas
trwania jednej rundy ustalajy gra-
cze pomiedry sobg. Po kaidej run-
dzle nastepuje zmiana stanowisk i
sprzetu — to znaczy, ze gracz, kto-
ry reztical pitkami, przechodzi do
obrony, a broniacy sie uprzednio
tarczg — do ataku. Gracz bedhcy
w ataku dysponuje trzema pitkami,
ktérymi moZe podczas trwania run-
dy wykonywaé dowolng iloéé¢ rzu-
toéw, By unikngé jednak szukania
i podnoszenia pitek, przywigzany
jest do nich mocny sznurek konop-
ny wzglednie zylka nylonowa, Dru-
gi koniec sznurka lub Zylki gracz
przywiagruje do swego paska,

Odlegloté pomigdzy stanowiskami
ustalaja gracze, z tym zastrzeie-
niem, 2e nie powinna byé oana
moniejsza nit 3 { nie wieksza nit 10
metrow (rys. 1), Wygrywa ten gracz,
kiory w ustalone) Hoscl rund uzy-
skal wiecej rzutéw trafnych.



_Rys.3_ s

Motna stoacwad rowniet inng po-
stad gry (rys. 2). Gracz, grajgcy W
obronie, broni nie wiasnej osoby,
a ornaczonego na fcianie lub parka-
nie pola wielkofel bramki hokejo-
wej, Hzuty pilikg kierowane s nie
w przeciwnika, a w pznaczone
Trafienie pola daje punkt dodmtni
Po kaidel rundrie gracze zmieniaja
porycje | sprzet

Tarcze (rys. 3} mogemy xrobit =
dowalnegs materislu, np, ze gklej-
ki, ptr’-:{ pilsniowej itp., najliejsze
jednak | najlatwiejsze wykona-
nia bedsy tarcze zrobione z migkkisj
piyty piléinlowe] grubodci 13—I15
mim.

W tym celu na plycie, ltérej

iz wprzednio uwum.g;
rzadkim klejem stolarskim, rysuje-
my dwa kola — jedno o Srednlcy

5

nienia oklejamy paskiem pldina
gzerokode] 70—80 mm. Tarcze mogs
byé | owalne,

Uchwyt do tarczy wykonamy =
kawslka elastycrnej tasmy bawel-
niane} 40—50 mm, ktirg po nasma-
rowaniu kofcdéw klejem preytwier-
dzamy koleczkami do mnlsjszego
koln, a nastgpnle wraz z nim prey-
klelamy do kola wickszego ({rys. 4.
Klejenle wrmacniamy kolkami wy-
struganymi z migkkiego drewna.

Do gry najodpowiedniejsze bedg
zuiyte pitki tenisowe lub inne o po-
doboej wielkodel | wadze. W brakuo
pilek mopzemy zrobi¢ piltk| zastep-
oze, trw. srmacianki, zwijajge je
z pasiow meterialu zszyiych grubg
moong nicly, Piike oplatamy &ylks
nylonowsy tak, jak to widaé na rys.
5, zgrzewajac utworzone T niej we-
ady niezbyt gorgeq lutownics lub
telazkiem. Do prey wigzuje-
my sznur lub fylke nylonows,
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