ORIGAMI

Kolejny odcinek origami jest nieco obszerniejszy od
dotychczasowych, chociaz prezentujemy tylko jeden mo-
del. Zmuszeni jestesmy przedstawi¢ a2 trzy zgigcia pod-
stawowe. Dwa z nich (zgiecie watepne | podwojne ucho
krolika) sg stosowane w znakomitej. wigkszoéci figurek,
natomiast ,baza brontozaura™ zostala opracowana spe-
cjalnie dia kilku, ale za to bardzo efektownych zwierzatek.

W podwojnym uchu krélika rozpoczynamy od zgigcia-
latawca, ktére zginamy wzdiuz osi symetrii. W kroku 2
wykonujemy wewnetrzne zgigcle odwrotne, a powstale
dwie klapki zginamy wzdluz dwusiecznej kata ostrego
(rys. 3). W nastgpnym kroku chowamy czedé papieru
ogtaniczong linig do wnetrza modelu | powtarzamy to
symetrycznie po drugiej stronie. Ostatnia czynnoscig jest
zgigcie odwrotne, po kidrym powinniémy otrzymaé po-
dwdjne ucho krolika (rys. B). Geneze te| nazwy wyjasnia
dodatkowy rysunek, ktéry jest polaczeniem krokdw 1-5.
Wynika z niego, e wszystkie czynnosci sa takie same jak

w . zwykitym'' uchu krdlika (por. ,,MT" 4/86), lecz wykony-
wane na dwoch polgczonych warstwach papieru.

Nastgpnym, bardzo czesto uzywanym zgigciem, jest
zgigcie wstepne. Wykonuje sig je bazposrednio z kwadra-
towego kawatka papieru, ktory zginamy najpierw wzdiuz
przekatnych (rys. 3), a po odwrdceniu wzdiuz prostych
wyznaczonych przez-$rodki bokéw (rys. Ba). Nastepnie
staramy sig potaczy¢ wszystkie rogi kwadratu w jednym
punkcie, przy tym érodki bokéw powinny znaleit sig
kazdy w innym miejscu (rys. Bb). Kompletne zgigcie
wstgpne widoczne jest na rys. 7. ;

~Baze brontozaura" rozpoczynamy od wykonanego
wczesniej zgigcia wstepnego, na ktérym wyznaczamy
linie pokazane na rys. 1. Linie biegngce od gdérnego

' wierzchotka w przecigciu z krawedziami wyznaczaja dwa

punkty, wedtug ktérych wykonujemy zgiecia w kroku 2.
Chowamy powstatg klapke do'wnetrza modelu. Nastepnie
podnosimy wierzchnig warstwe papieru zgodnie z kierun-
kiem strzatki z rys. 4. Opuszczamy te samg warstwe do
poprzedniej pozycji, ale pozostawiajac nienaruszone po-
wstate zgiqcie (rys. 5). Powtarzamy kroki 4 | 5 po lewej

stronie, a nastepnie wszystkie czynnoéci (kroki 1-6) po- .

wtarzamy na odwrocie. Tajemnicq nazwy , baza bronto-

tabedz
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zaura” widocznej na rys. B wyjasnimy w nastepnym odcin-
ku origami.

% 20c. : I
20p. * :

Labedi

W modelu labedzia wykorzystamy poznane przed chwi-
lg zgiecia | baze. Do jego wykonania najlepszy bedzie
obustronnie biaty papier. MoZe to byé¢ serwetka lub nawet
kwadrat wyciety z papieru $niadaniowego. Rozpoczyna-
my od zgiecia wstepnego, ktére modyfikujemy dwoma
zgigciami odwrotnymi (rys. 1). Powstaé powinien element
widoczny na rys. 2, ktéry odwracamy i wykonujemy poét
(tzn. zatrzymujemy sig po wykonaniu kroku 6) bazy bron-
tozaura. W efekcie otrzymujemy model z rys. 4. Podnosi-
my prostokatng klapke do gory tak daleko, jak jest to tylko
mozliwe. W kroku 5 rogi klapki taczymy ze sobg, a w na-
stepnym odginamy zgodnie z kierunkiem strzatek. Papier
bedzie stawiaé opdr, ale nie nalezy sie tym przejmowac —
tak powinno byé. Zanim wykonamy czynno$ci z kroku 7

, (ponowne potaczenie rogdw) musimy doktadnie splasz-
czyt model. W kroku 8 zginamy dwie warstwy papieru,
ktére nastepnie rozdzielamy (rys. 8) i zgniatamy tak, by
otrzymaé model widoczny na rys. 10. Nastepnie zabiera-
my sig do wykonania skrzydel. Znowu odginamy dwie
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warstwy papieru, ktére rozdzielamy (rys. 11) i zgniatamy.
Prawe skrzydio wykonujemy troche inaczej, ale réznicete
zapewnig nam idealng symetrig. W kroku 12 fgczymy
kofice skrzydel, po czym dwie warstwy papieru prawego
skrzydia rozdzielamy i przesuwamy zgodnie z kierunkiem
strzatki (krok 13). Po odwrdceniu modelu przewezamy
szyjq tabqdzia. W kroku 16 nalezy uwazaé, aby zgiaé tylko
jedng klapke, a druga (oznaczong pdzniej literg A) pozos-
tawiamy odgieta. Krok 17 polega jedynie na zgieciu tabg-
dzia na poi. Na rys. 18 krokpkowanag linig zaznaczona jest
kiapka A. Zaginamy jq do wnetrza oznaczanej linig przery-
wanag kieszeni. Figurka jest juz zatrzaénigta i nie powinna
sig rozktddaé (dopoki nie wysunie sig kiapka z kieszenl),
W kroku 18-I podnosimy szyje wykonujac zgigcie odwrot-
ne | odginamy nogi w dot stosujac zgigcie typu podwdjne
ucho krélika (krok 19-I1). Rys. 20a-1-pokazuje, jak nalezy
przygotowat sig do wykonania glowy, a 20a-1l - jak za
pomocq zgie¢ odwrotnych odgina sie nogi | formuje
ogon. Do wykoriczenia pozostaia jeszcze glowa. W kroku
20b wykonujemy zewngtrzne zgiecie odwrotne, a naste-
pnie wyciggamy papier od spodu glowy ptaka, Dzidb
wykonujemy tak, jak jest to pokazane na rys. 20d. Ostatni
rysunek (21) przedstawia gotowego tabedzia.

Krzysztof Zigcina Jacek Nowicki
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