CGRA W

Podajemy opis gry W pa=-
liki, ktora polega na rzu-
caniu, ale nie no2a, lecz
odpowiednio zaostrzonego
pallka. Gra ta byla W
swoim czasie uprawlana w
wojsku.

Do gry utywa sie okrg-
glych palikbéw drewnianych
o Srednicy 3—35 mm | diu-
goscl 350400 mm — Zao-
strzonych z jednego kofica
stozkowo.

Jesli paliki bedg wykony-
wane z listew o przekroju
kwadratowym lub prosto-
kgtnym, to trzeba jeden ich
koniec wystruga¢ na okra-
gto 1 wygtadzi¢ pllnikiem
oraz Sciernym papierem,
aby nie kaleczyl rekl, a
drugi zestrugaé na ostro z
czterech stron,

Paliki moga by¢ wykona-
ne 2z dowolnego rodzaju
drewna liSclastego lub igla-
stego, ale ber.ﬁ;znego i
prostosloistego. oina te
do tego celu wykorzystaé

stare kije od szezotek,
wrzonki od widel | lopat,

Wyprawiania palikow
mozna dokonywaé¢ w pra-
cowni szkeinej za pomocy
struga lub ofnika — po za-
mocowaniu ich pojedynczo
w docisku strugnicy, albo
tez w domu — za pomoc§
mocnego i ostrego noza, o-
plerajac koniec trzymanego
w rece palika o stotek lub
pieniek. Palikéw o poda-
nych wymiarach nalezy
przygotowaé 8—12 sztuk.

Gra¢ moZna na kaidym
nie zabrukowanym terenie
n powierzchnl co najmnlej
jednego metra kwadratowe-
Eo, po uprzednim przeko-
pan'v zlemi Yopatg do gle-

PALIK

bokosci 200 mm, wyrowna-
niu jej i przyklepaniu,

Gra polega na takim rzu-
centu palika z odleglogci )
metra, aby whil sie ostrym
koficern w ziemilg, i na
takim rzuceniu nastepnego
palika, aby whit sie w zie-
mie § wywrocil palik rzu-
cony poprzednio. Za udane
rzuty uzyskuje sle umowio-
ng liczbe punktow. Rzutow
nieudanych nie wolno po-
wtarzaé, np. gdy palik nie
wbit sie w ziemie — rzut
nalety do nastepnego gra-
cza. A wiec przebieg gry
bylby nastepujacy: jeden z
graczy, rozpoczynajgey greg
(po losowaniu), rzuca palik
tak, aby utkwil on w ziemi
(rys. 2). Nastgpny gracz
swolm rzutem stara sie
wywrdelé wbity uprzedndo
palik | albo to udaje sle
mu (rys. 3 i =zdobywa
punkt, albo nie udaje sie |
wtedy oba palikl powinny
tkwilé w zieml (rys. 4). Po-
tem rzuca nastepny gracz i
zndédw ma rzutl udany (rys. 5).

W przypadku gdy po rzu-
cle wywrocel sle wlgce] pa-
likdbw — to za kKazdy z nich
zdoby wa sle oddzielnie
punkt. Wygrywa ten gracz,
ktoéry w umbdwionym czasie
zdobedzie najwigcej punk-
tow. Opanowanie rzutdw
wymaga wytrwalych é&wi-
czei | osiaggniecia takie]
wprawy, aby z géry moZna
bylo przewldzieé, jak i
gdzie nalety uderzyé w
tkwigcy w ziemi kijek, aby
go wywrocié.

Przepisy gry moina po
pewnym czasie zmieni¢.

Lubomir Packiewicz
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