KRAJOWE FARBY DO DREWNA I METALU

W ..Miodym Techniku’’ nr 12/92 po-
znaliSmy powszechnie dostepne, nie-
szkodliwe dla zdrowia, farby stuzace
do malowania wnetrz pomieszczen
mieszkalnych i do malowania $cian
zewnetrznych, tzw. elewacji. Dzi$ zaj-
miemy si¢ wybranymi farbami do dre-
wna i do metali, ktére dla wielu Czytel-
nikéw moga byé zupeing nowoscia,
bowiem sg one niedawno w sprzedazy.

Opisane nizej materialy malarskie sa
wylacznie rodzimej produkcji, bo-
wiem jakos$é tych farb nie odbiega od
jakosci oferowanych preparatéw za-
granicznych, za$ cena jest dostepna
dla kazdego malujgcego.

Farby do drewna

I. REMALEX - emalia do renowacji stolarki
budowlanej, przeznaczona jest do malowania uzy-
tkowych elementéw drewnianych, znajdujacych
sig zarowno wewnatrz, jak i na zewnatrz pomiesz-
czen mieszkalnych i narazonych na dzialanie czyn-
nikow atmosferycznych. Farbe mozna nanosi¢ na
surowe drzewo, jak i na stare powloki malarskie
dobrze trzymajace si¢ podloza. Odznacza sig krot-
kim czasem calkowitego wyschnigcia i duzg trwa-
loécig powloki. Emalia ma trwaly kolor (nie jest
wrazliwa na dziatanie $wiatla stonecznego), duia
twardoS¢ powierzchni i odporno$é na alkohol
(zawarty w wielu plynach do mycia okien), wode
czy roznorodne srodki czystosci.

Drewno przed malowaniem powinno byé oczy-
szczone z brudu i ewentualnie z resztek luszczace)

dowanie systemu z napedu C:
(dokladniej: z aktywnej par-
tycji twardego dysku). ik
2. Nacisnaé klawisz <C>. Na- .

temu z dysku twardego. fh7, rhts

3. Nacisnac klawisz <A >. Na- i
stapi wowczas proba ladowa- { pora
nia systemu z dyskietki znaj-
dujgcej si¢ w napedzie A:; jeze-
li komputer jej nie znajdzie
(mogliémy ja w miedzyczasie
wyjac) system zostanie zala-
dowany z dysku twardego.

4. Nacisna¢ klawisz <B>. Na-
stapi wowczas proba ladowa-
nia systemu z dyskietki znaj-
dujacej si¢ w napedzie B:; jeze-
li komputer jej nie znajdzie end
(mogliémy ja w migdzyczasie

writeln ('Andreas Stiller, Peter Slering,');
writeln ( ‘Darlusz Adam Przygoda, Marek Siedlecki’);

{ nastepnie odczyta] parametr - nazwe napedu }
ane . a1 _ case first_char (paramstr (1)) of
stgpi proba zaladowania sys ik ey
drive := 1;
elge stop ('Zla nazwa napedu (dozwolone A: or B:)');

na wczytanie lstniejacego na dyskletce bool-sektora }
{ (funkcja 2 przerwania 13h - wezytaj sektor(y) do pamigci) }
If not disk _access (2) then stop ('Mie mozna zaladowa¢ sektora Inlcjujacego.’);
{$1-} { <- to jest opcja sterowanla kompllatorem, a nie komentarz 11! }
{ teraz wezytujemy nowy boot-sektor z pliku NOBOOT. BIN }
Assign (boot_loader, start_path + °"NOBOOT.BIN' ); lo_check;
reset (boot_loader); lo_check;
read (boot_loader, buf file); io_check;
close (boot_loader); io_check;
{ udalo si¢ - pora na uaktualnienie nowego boot-sektora danymi z dyskietkl }
move (buf_file, buf_disk, $3);
move (buf_file [loaderofs], buf_disk [loaderofs], 512-loaderofs];
{ | zapisujemy nowy boot-sektor na dyskietce }
if disk access (3)
then writeln (' Wszystko w porzadku - sektor Inicjujacy zaplsany.')
else writeln ('MNie moina zapizaé sektors inicjujucego.’);
{$1+} { <- to Jest opcja sterowania kompilatorem, m nie komentarz 111 }

wyjac) system zostanie zala-
dowany z dysku twardego.
Ale uwaga: od tej pory napedy

A: i B: beda zamienione. Za- 5. Nacisnac cokolwiek — odlicza-  (Artykul powstal na podstawie pu-

tézmy, ze w komputerze ma-
my naped 3.5” jako A:i 5.25”
jako B: - od tej pory odwola-
nie do napgdu A: spowoduje
odezwanie sig stacji 5.25", ado
napedu B: — stacji 3.5".

nie rozpocznie si¢ od nowa blikacji: Andreas Stiller, Peter Sie-
i uzytkownik bedzie mial na- ring: Boot-Karusell, ¢t — Magazin
stepne 15 sekund do namystu. fur Computertechnik, 4/92. Wy-

korzystanie materialow nastapilo

Dariusz Adam Przygoda :za pisemng zgodq wydawnictwa
Marek Siedlecki Heinz Heise GmbH & Co KG.)




boot-sektora i ponowne zapisa-
nie na dyskietce. Program jest
rowniez bogato skomentowany.

Uzycie programu jest nas-
tgpujace: wynikowe pliki
NOBOOT.EXE (napisany w
Turbo Pascalu) i NOBOOT.BIN
(napisany w asemblerze) po-
winny znajdowaé sig w tym
samym katalogu. Z tego tez ka-
talogu wywolujemy program
NOBOOT.EXE jako parametr,
podajac nazwe napedu, w ktory
wlozyliSmy dyskietk¢ przezna-
czong do zmiany boot-sektora
(np. NOBOOT b:). Program juz
sam zalroszczy si¢ o resztg, w ra-
zie czego informujac nas o niepo-
wodzeniu.

Dobra rada: poniewaz czio-
wiek jest omylny, a uruchamianie
programu asemblerowego przy
uzyciu narzedzi typu debugger
jest w zasadzie niemozliwe (pro-
gram dziala na zbyt niskim po-
ziomie), wige lepiej dokonywaé
prob na dyskietkach, na ktorych
nie ma waznych danych. Row-
niez, jak w przypadku zamiany
napedow, zaleca si¢ popraco-
wanie ,,na probe’’ nad mato waz-
nymi rzeczami, ale za to inten-
sywnie — aby wylapa¢ ewentual-
ne bledy.

Jezeli mamy w ten sposob spre-
parowana dyskietke, wklada-
my ja do napedu A:, przycis-
kamy RESET (lub wciskamy
Ctrl/Alt/Del) i czekamy na efek-
ly naszej pracy.

Po resecie (o ile w napedzie A:
znajdowac si¢ bedzie dyskietka
z boot-sektorem uaktualnionym
przez program NOBOOT), kom-
puter sprobuje zaladowac system
z napedu A:, wczytujgc tym sa-
mym zmodyfikowany program
tadujgcy. Na ckranie pojawi sig
informacja:

BOOTSE(LE)CTOR:  naci$nij
<A>, <B> lub <C>...
(ladowanie z napedu C: za 15s)

Liczba 15 w komunikacie bedzie
cyklicznie uaktualniana co se-
kundg, az do zera.
Przed uzytkownikiem stojg na-
stepujace mozliwosci:
1. Nic nie robic; w takiej sytuacji
po 15 sekundach nastgpi zala-

neswintdh proc far
: praech J Magl (xor nlezczy CY)

xor dl, 1 ; zamien naped (negacja bitu 0 w di)

popf i praywrot flagi

int 0d0h ; czyll to, co byio w int 40h

pushf

xor dl, 1

popf ; odtwérz poprzednl stan

retf 02h ; wracajac pamigtaj o korekcle stosu
newint40h endp
newint4Ohlen equ $-newint40h

org 0200h-2 ; adres kofica boot-sektora

db 055h, Oaah ; tak kofczy si¢ bool-sektor
noboot ends

end entryafterioad

PROGRAN NOBOOT - FRAGMENT PISANY W TURBO PASCALU (v. 6.0)

program BOOTSE_LE_CTOR;
{ (c) Andreas Stiller, Peter Slering }
{ Zminny | tlumaczenle (c) Dariusz Adam Przygoda, Marek Siedleckl }
uses dos;
const LoaderOfs = $3e;
type buffer = array [0..511] of byte;
var boot_loader: file of buffer; { bufor na nowy loader }
buf_disk,
buf _file: buffer;
drive: byte;

procedure stop (error: stringl;
{ wyswietl komunikat | zakofcz )

writeln (error); halt (258); {kod zakonczenia programu: 2585 }
end;

function disk_sccess (op: byte): boolean;
{ dostgp do dysku - argumentem jest numer funkcji }
var regs: registers;

rep: byte;

n
fillchar (regs, sizeof (regs), 0);
rep := 0;
with regs do
while (rep < 3) do (bgdziemy probowac 3 razy }
begin
ah :=op; al := 1; bx := ofs (buf _disk);
en := sog (buf_disk); ex := 1; dl := drive;
intr ($13, regs); { przerwanie obslugl dyskéw }
irt(mgsamrmrryl-ﬂllbylhhﬂ?l
then rep := $ff { nle - to wychodzimy ! }
else Inc (rep) { tak - to probujemy jeszcze rac }

end;
disk_access := (rop = $ff) { wynik "true’ lub 'false’ }
end;
procedure lo_check;
{ test, czy dane zalndowaly sle prawidiowo }
begin

if (loresult <> 0)
then stop ('Biad podezas ladowania pliku NOBOOT. BIN® )

2

function first_char (the_string: string): char;
{ wlww plerwszy znak z ncucha }

l'iml.ctnr = the_string [11]:
ond;

function start_path: string;
{ okresl, skad program byl wolany }
var bs_pos: byte;

path_and_name: string;

path_and_name := paramstr (0); { nazwn | écletka programu wykonywanego )
bs_pos := length (path_and_name);
while (bs_pos > 0) and
(path_and_name [bs_pos] <> '\') do

dec (bs_pos);
if (bs_pos = O)

then start_path := '°

else start_path := copy (path_and name, 1, bs_poal;

najplery wyplsz metryczke programu }
iteln (' BOOTSE(LE)KTOR - zmiana sektora Inic)pjacego dyskistkl.'];

end,

begin
{
wr
writeln ("W procesie tworzenia udzial wzigli:');




si¢ starej farby, przeszlifowane i odpylone. Drew-
no zywiczne lub zatluszczone musi by¢ przed
malowaniem umyte rozpuszczalnikiem i wysuszo-
ne. Przy malowaniu nowej stolarki wskazane jest
zagruntowanie surowego drewna Srodkiem de-
koracyjno-ochronnym Drewnochron P, przynaj-
mniej na 48 godzin przed malowaniem (dotyczy to
oczywiscie stolarki zewnetrznej — np. okien). Na-
tomiast nowe drewno, ale uzywane wewnatrz
budynku moze by¢ zagruntowane zwykia farba
podkladowa (np. ftalowa, biala).

Emalig dobrze wymieszana i w razie potrzeby
rozcieficzona rozpuszezalnikiem do wyrobow fta-
lowo-karbomidowych, nanosi sig na drewno pedz-
lem, watkiem lub natryskiem, co najmniej dwu-
krotnie, w odstgpach 1 doby.

Wydajnos¢ farby to 4-5 m® z litra, przy dwu-
krotnym malowaniu. Opary farby sa latwo palne
i bardzo szkodliwe dla organizmu ludzkiego - ko-
nieczna jest dobra wentylacja malowanych po-
mieszczen.

2. DREWNOCHRON N - przeznaczony jest
do dekoracyjnego i ochronnego malowania ze-
wnetrznych i wewnetrznych drewnianych okladzin
i elementéw budynkéw mieszkalnych, altan, per-
goli itp., nie majacych kontaktu z ziemia. Farba
zabezpiecza przed wplywami warunkow atmo-
sferycznych, grzybami itp. Natomiast nie wolno jej
stosowa¢ do malowania drewna stykajacego sig
z artykulami zywnosciowymi, pasza dla zwierzat
i z samymi zwierzetami hodowlanymi.

Drewnochron N nakiada si¢ na drewno uprzed-
nio zagruntowane preparatem Drewnochron P, za
pomoca pedzla, lub metoda zanurzeniowa. Drew-
no maluje si¢ 2-3 razy, w odstgpach co okolo 24
godziny, Kazda warstwe suchej farby nalezy roze-
trze¢ suchym pedzlem w kierunku zgodnym z kie-
runkiem uslojenia, po okolo 15-20 minutach od
chwili nalozenia preparatu. Nie wolno natomiast
naktadaé farby natryskiem. Preparat zawiera bar-
dzo szkodliwe substancje — po stosowaniu go
wewnatrz pomieszczen zamknietych, mozna uzyt-
kowa¢ je dopiero po calkowitym zaniku zapachu
farby (po kilku tygodniach).

Wydajnoéé — 6-10 m* z | litra preparatu.

Drewnochron N produkowany jest w 10 kolo-
rach — barwi on malowane drewno zachowujac
jego fakture, chroni je takze przed Sciemnieniem
pod wplywem promieniowania slonecznego. Po-
wloka drewnochronu nie luszezy sig.

3. URETOLIT - lakier poliuretanowy. dwu-
skladnikowy do drewna — stosujemy do malowa-
nia wewnatrz budynku parkietow, drewnianych
boazerii i podlog. Lakier jest wyrobem dwusklad-
nikowym i wymaga przed malowaniem zmieszania
obu skladnikow w proporcji: na litr lakieru - pot
litra utwardzacza do wyrobéw poliuretanowych
dwuskladnikowych. Mieszanina nie wymaga juz
rozcienczania i musi by¢ uzyta w czasie nie dluz-

szym niz 3-4 godziny od wymieszania skladnikow
przy malowaniu pedzlem, lub w ciagu 1 godziny
przy malowaniu natryskowym.

Przed malowaniem powierzchnig drewna nalezy
dokladnie wyszlifowaé i odpyli¢, za zywicg i za-
tluszezenia zmy¢ rozpuszezalnikiem benzynowym.

Pod lakier Uretolit nie trzeba stosowa¢ zadnych
farb podkladowych!

Uretolit naklada si¢ w 2 lub 3 warstwach,
w odstepach co najmniej 12 godzin, cienko, przy
uzyciu pedzla z migkkim wlosem, prowadzic go
wzdluz ustojenia drewna. Przed kolejng warstwa
— poprzednia nalezy przeszlifowac drobnoziarnis-
tym papierem S$ciernym i dokladnie odpyli¢ na
mokro.

Wydajnos¢ mieszaniny lakieru z utwardzaczem
wynosi 3—5m’z | litra. Pomieszczenia pomalowa-
ne lakierem Uretolit moga by¢ oddane do uzyt-
kowania lub zamieszkania nie wezesniej niz po 14
dniach od zakonczenia malowania. Malowanie
moze byé prowadzone tylko przy intensywnym
wietrzeniu!

4. AKWALUX - lakier wodorozcienczalny do
drewna, bezbarwny, jest nowoczesnym prepara-
tem, nietoksycznym, do malowania drewna we-
wnatrz pomieszczen. Nadaje si¢ do malowania
parkietow, mebli, boazerii itp. szczegOlnie w ta-
kich obiektach jak mieszkania, szpitale, szkoly,
przedszkola i ztobki.

Lakier nanosi si¢ na drewno pedzlem, lub
natryskiem. Jego wydajnosé wynosi 4—6 m®, przy
dwukrotnym malowaniu, z | litra.

Powierzchnia pomalowana Akwaluxem od-
znacza sie powloka o jedwabistym polysku, wy-
soka twardoscia, duza odpornoicia na promie-
niowanie sloneczne, $cieranie, wodg itp. Obok
podstawowego rozcienczalnika, jakim jest woda,
zawiera on tylko znikome iloéci rozcienczalnikow
organicznych. Czyni to lakier latwym w stosowa-
niu i bezpiecznym pod wzgledem zdrowotnym
i pozarowym.

Lakier nie wymaga rozcienczania przed uzy-
ciem. Na dokladnie oczyszczone, wyszlifowane
i odpylone drewno nanosi si¢ 2-3 warstwy lakieru,
zachowujac 12-godzinng przerwe miedzy malo-
waniami. Przed kazdym kolejnym malowaniem,
poprzednia warstwe trzeba dokladnie przetrzec
drobnoziarnistym papierem sciernym. Malowa-
nie powinno odbywaé si¢ w temperaturze okolo
18-28°C. Powloki malarskie muszg byC sezono-
wane przed uzywaniem co najmniej 5 dni, liczac od
naniesienia ostatniej warstwy.

Farby do metalu

1. CEKOR-R - farba ftalowo-silikonowa,
przeciwrdzewna, renowacyjna przeznaczona jest
do antykorozyjnego zabezpieczania konstrukeji
stalowych. Moze byé przy tym stosowana do
malowania roéznych elementow narazonych na



dziatanie temperatury do 150°C. Jest wigc bardzo
przydatna podczas malowania renowacyjnego
wszelkich rur grzewczych co., jak rowniez oka-
pow nadkuchennych, jednakze pod warunkiem
malowania w idealnie przewietrzanym pomiesz-
czeniu. W odroznieniu od dotychczas stosowa-
nych farb, jej schnigcie moze odbywac¢ si¢ w nor-
malnej temperaturze pokojowej, nie wymaga su-
szenia piecowego.

Powloka uzyskana przy uzyciu opisywane]
farby odznacza si¢ dobra odpornoscia na dzia-
lanie czynnikéw korozyjnych i na uszkodzenia
mechaniczne, Jest czerwona, co latwo odroznia
ja od powszechnie stosowanego koloru zoitozie-
lonego innych farb tego rodzaju. Farba prze-
chowywana w oryginalnym opakowaniu odzna-
cza sie duza trwatoscia — po 6 miesigcach, liczac
od daty produkgiji, jej lepkos¢ zwigksza si¢ tylko
o 10%.

Farbe CEKOR-R mozemy naklada¢ na powie-
rzchnie oczyszczone metalowa szczotky, a nastep-
nie odtluszczone benzyna do lakierow. Malujemy
pedzlem — wowczas nie nalezy farby rozcienczac,
lub metoda natryskowa uzywajac do rozciencze-
nia benzyny C i ksylenu w proporcji 3:1, albo
samej benzyny.

Opisywana farba moze by¢ jednoczesnie farba
podkladowa i nawierzchniowa, malujemy wow-
czas 2—4 warstwy. Jezeli za$ zalezy nam na efekcie
konicowym - np. w wypadku odnawiania okapu

kuchennego, to na jedna warstwe farby CE-

KOR-R nakladamy emali¢ nawierzchniowg ftalo-
wa, chlorokauczukowa, albo poliwinylowy. Pier-
wsza warstwe emalii flalowej moZna nakladac na
CEKOR-R po 24 godzinach suszenia jej, nato-
miast emalie: chlorokauczukowa lub poliwinylo-
wa dopiero po 10 dniach od natozenia podkiadu.

Wydajnos¢ wynosi 8 m* z litra, przy jedno-
razowym malowaniu.

2. EMALIA CHLOROKAUCZUKOWA
ogolnego stosowania przeznaczona jest do na-
wierzchniowego malowania elementow  stalo-
wych, uprzednio zagruntowanych, narazonych na
dzialanie warunkoéw atmosferycznych. Bardzo
praktyczna do renowacji metalowych konstrukeji
balkonowych, masztow anten TV, ogrodzen i krat
okiennych. Jako podklad pod emalie chlorokau-
czukowe stosujemy UNIKOR-C, UNIKOR-R,
GRUNTOKOR-C, GRUNTOKOR-S, albo far-
be chlorokauczukowa podkladows.

Do rozcienczania emalii chlorokauczukowych
stosujemy rozpuszczalnik do wyrobow flalowych
ogolnego stosowania. Malowa¢ mozna pedzlem
lub natryskiem. po, jak juz mowiliémy, zagrun-
towaniu powierzchni. Nakladamy dwie warstwy
emalii co 24 godziny, po czym suszymy druga
warstwe co najmniej 48 godzin.

Wydajnosé: 6-8 m® z litra przy malowaniu
jednorazowym.

3. FALWINYL C - farba poliwinylowa do
bezposredniego malowania powierzchni ocynko-
wanych. Jest stosowana jako podkiad i jednoczes-
nie farba nawierzchniowa. Nie wolno uzywac jej
natomiast na powierzchnie z uszkodzong warstwa
cynkowa i z wykwitami korozyjnymi. Jest bardzo
przydatna do malowania zewnetrznych parape-
tow okiennych, lecz w razie potrzeby uzyskania
specjalnej kolorystyki — mozna na nig stosowac
farby nawierzchniowe chlorokauczukowe lub po-
liwinylowe.

Przed malowaniem powierzchni¢ ocynkowana
nalezy odtluéci¢ za pomoca wodnego roztworu
amoniaku z niewielkim dodatkiem benzyny. Far-
bg nanosimy bezposrednio na przygotowana po-
wierzchnie — 2 warstwy pedzlem w odstepie 4 go-
dzin. Wydajno$¢: 8—10 m’ z litra, przy jedno-
razowym malowaniu.

Catkowity czas schnigcia wynosi nie wigcej niz
24 godziny, pod warunkiem malowania przy tem-
peraturze 20°C. Farba nie zawiera zwigzkow chro-
mu i olowiu, jest wigc zupelnie bezpieczna w uzy-
ciu, jednak zawiera dodatek migdzy innymi ksyle-
nu, co zmusza do intensywnego wietrzenia pomie-
szczen, w ktorych odbywa si¢ malowanie.

Jerzy Pietrzyk

ROZWIAZANIE KONKURSU
.SUPEROSWIETLENIE"

W...Mlodym Techniku" nr 1021992, oglosilismy,
wraz z producentem energooszczednych Zrodel
Swiatla ~ firmg OSRAM, konkurs dla Czytelnikéw
interesujgcych sie nowoczesng technikg i historig
‘techniki.

' Dto odpowiedzi na pytania konkursowe:

1. Znak towarowy OSRAM powstal 17 kwietnia
- 1906 r. przez. skowrzenie poje¢ OSmium i wolf-
[l Wytwérni‘a zardwek OSRAM powstala przez po-
~ laczenie tzech producentow: AEG, AUER oraz

SIEMENS & HALSKE.

Nagrody w postaci sprzetu oswietleniowego
ufundowane przez firme OSRAM wylosowali: Hen-
ryk Kaptur z Raciborza, Magdalena Zieja z Piotr-
kowa Tryb., Bogdan Trzesniowski z Warszawy,
Krzysztof Komornicki z Przemysla, Przemystaw
Szelejewski z Poznania, Jarostaw Zombek z Plo-
cka, Janina Nazarko z Raciborza, Karol Kos-
trzewa z Warszawy, Krzysztof Olczyk z Wroc-
tawia, Katarzyna Adamczyk z Otwocka, Jacek
Gwizdala z Wroctawia, Dariusz Bilski z Pabianic,
Czestaw Mirtega z Cieszyna, Szymon Kotek
z Nasielska, Wojciech Zajac z Bielska-Bialej, Ta-
deusz Kluczyniski z Nowego Dworu Maz,, Stani-
staw Kotodziej z Olesna Slaskiego, Piotr Grom-
nicki z Brwinowa, Maria Luczak z Kérnik | Kazi-
mierz Modrzejewski z Warszawy.

Zdobywcom nagréd gratulujemy!




