. PAPIEROWA
 tAMIGLOWKA

Przedstawiong na fotografiach lami-
glowke - zabawke nalezy wykona¢ z odpo-
wiedniego papieru. Karton jest zbyt twar-
dy, znéw kartka z zeszytu zbyt miekka.
Najlepszy jest papier kredowy, np. taki, z
ktérego wykonane sg kalendarze gcienne.
Na przygotowanym arkuszu papieru trze-
ba narysowaé figure skladajgca sig¢ z 12
jednakowych kwadratéw (rys. 1). Bok jed-
nego kwadratu powinien mie¢ dlugosé o-
koto 5 cm. Narysowang figure wytniemy
nozyczkami. Na lamigléwke najlepszy
jest papier bez zadnych ilustracji, gdyz

nastepnym etapem pracy jest narysowa-
nie cyfr w poszczegblnych kwadratach za-
gadkowej figury. Cyfry wpisujemy po o-
bydwu stronach papieru, tzn. ,prawej ” i
Jewej”. Trzeba je narysowa¢ dokladnie
tak, jak to pokazuje rys. 1. Nie wolno zmie-
niaé ustawienia cyfr.

Uwaga: kwadraty, na ktérych znajdujg
sie napisy ,XXXV” i ,MT” sg na rys. 1
dodatkowo oznaczone maltymi cyframi. Na
rysunkach ilustrujgcych sposéb ukiada-
nia tamigléwki wszystkie pola oznaczone
sa cyframi. Napisy ,XXXV” i ,MT" pomi-
nigto, aby rysunki te byly bardziej czytel-
ne.

Gra nie jest jeszcze gotowa. Nalezy roz-
ciaé jg nozyczkami wzdluz linii zaznaczo-

tamigtowka po pierwszym elapie wyginania

Roéwniez drugi etap — tamigtdwka od spodu

Drugi etap — na wierzchu ,placka” pojawity sie dwolki”

Cel gry — jubileuszowy uktad
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nych na rys. 1 grubg kreskg. Tworzg one
krzyz w centrum figury.

Gra polega na umiejetnym tamaniu pa-
pieru, tzn, wyginaniu go wzdiuz znajduja-
cych sie na nim linii. Aby papier latwo
poddawal sie¢ manipulacjom, przed zaba-
wag mozna kilkakrotnie zlozyé go wzdiuz
kazdej linii to w jedna, to w drugg stro-
I‘lg.
Celem gry jest takie zlozenie lamigtow-
ki, aby na ,frontonie” pojawil sie¢ napis
SXKXXV MT". Moze on by¢ dwbch rodza-
jow: z ,pigtkami” i z ,sz6stkami” (rys. 5).

Wiadomo juz, jak dziala mechanizm
gry. Wiemy réwniez, co chcemy uzyskaé.
Zagadkg pozostaje jeszcze droga wiodgea
ku celowi. Nie bedziemy jej do konca u-
jawniaé, powiemy, jak wyglada poczatek.
Reszte zostawimy Czytelnikom, aby mogli
sobie do woli polamaé glowe,

Pierwszym etapem jest uzyskanie figu-
ry przedstawionej na rys. 2, przypomina-
jgcej dwa odkryte pudetka. Jak uzyskaé
takg konstrukeje? Najwazniejszg role w
tym manewrze odgrywajg dwa pola znaj-
dujgce sie w centrum figury, oznaczone
cyframi 2. Szczegoélnie istotna jest prze-
katna kazdego z tych pél, ktéra przecina
réowniez pola 11 6. Po drugiej stronie pola 2
czyli od jego spodu, widnieje cyfra 5. Nale-
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zy jednoczesnie wykonaé¢ obrét obydwu
pol 2 wokoél wymienionej przekgtnej tak,
aby ukazalo sig¢ pole 5. Manipulacja ta spo-
woduje, ze urosng nagle wspomniane wy-
zej pudetka (rys. 2). Mozna jg wykonaé
chwytajac palcami za te wierzchotki pél,
ktére lezg w samym $rodku figury.

Kciukiem i palcem wskazujgcym lewej
dioni nalezy chwycié za rog jednego z tych
pol, natomiast drugi naroznik trzeba ujaé
podobnie w palce prawej dioni. Gdy nabie-
rze sie wprawy, manewr ten jest prosty do
wykonania. Niestety, niezwykle trudno go
opisaé. Niezlg tamigtowka jest rozszyfro-
wanie sposobu wyginania papieru.

Drugi etap jest nieco trudniejszy. Zno-
wu ogromnag role odegra owa przekatna os
pola 2, bedacego z drugiej strony polem 5.
Ponownie nalezy obroécié¢ to pole o 180°
wokét opisanej osi. Przed rozpoczeciem
zabawy na wierzchu tego kwadratu widaé
bylo 2. Po pierwszym manewrze u goéry
ukazata sie cyfra 5. Teraz ponownie poja-
wi sie 2. Podczas wykonywania obrotu,
boki ,pudetek” widocznych na rys. 2 nalo-
zg sie na siebie tworzgc konstrukcje
przedstawiong na rys. 3. Uzyskujemy
kwadratowy ,placek”, na wierzchu ktére-
go znalazly sie cztery pola oznaczone
,dwojkami”. Od spodu ,placka” muszg by¢



cztery ,trojki” (rys. 4). Jesli uzyskalismy
inny uklad cyfr, to znaczy, ze zle sktadali-
$my lamigléwke. Trzeba jg ostroznie roz-
tozyé do pozycji wyjsciowej i sprobowaé
jeszcze raz, az do skutku.

.Upieczenie” takiego ,placka z dwojka-
mi” na wierzchu , a ,tréjkami” od spodu, to
dopiero polowa drogi. Do tego momentu
podawaliémy wskazdéwki. Dalej nalezy i¢
samemu. Umiejetnie rozkladajgc, wygina-
jac tamigléwke nalezy doprowadzié do uk-
ladu, gdy na wierzchu ,placka" znajdzie
sie napis: , XXXV MT" (rys. 5). Nie jest to

juz tak trudne, jak dwa pierwsze etapy
wedrowki przez labirynty papierowych
wyginanek.

Mamy nadzieje, ze kazdemu z Czytelni-
kéw ,Mlodego Technika” uda sie zrobié¢
papierows lamigléwke. Zapewne mila mu
bedzie ta rocznicowa pamiatka, bo optaco-
na nie tylko wysitkiem rgk, ale i umysiu.
- Wiele mozliwosci frapujgcej zabawy
drzemie w zwyklej kartce papieru. Sgdzi-
my ze bedzie okazja, aby powrécié do po-
dobnych gier. A wiec wesotej zabawy!

Robert Hardy

Przedstawiona na fotografii péteczka zostata zrobiona ze sklejki grubosci 10 mm, przy uzyciu podstawowego zastawq
recznych narzedzl. Jej wyglad nie ustepuje fabrycznym wyrobom, natomiast koszt wynosi znikomy procent ceny gotowej
potki oferowane] przez sklepy. Warlo wiec dotozyé staran i samodzielnie zrobi¢ rdznorodne sprzety, kidre z pewnoscig

zvskaja aprobate gospodynl.
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