NOWA ODMIANA GRY ,KGLKO — KRIYEYK”

Nowa odmiana tej gry réini sie
znacznie od dawmej, zarbwno sposo.
bem rozgrywania spotkan, jak i te-
chnicznym jej rozwigzaniem, R6z-
nice te wynikaja na skutek wpro-
wadzenia do rozgrywek  zamiast
kartki papieru i oléwka — tablicz-
ki z kratownicg i kostek kwadra-
towych (rys. 1) w dwéch dowolnych
kolorach, np. czerwonym i niebies-
kim, zielonym i z6lym, bialym i
czarnym itp. Tabliczka w ksztalcie
kwadratu lub kola jest podzielona
za pomocy listewek na 16 p6l (przy
grze pisanej obowigzywalo tylko
9 pol). Pola té wypelnia sie w zna-
nej kolejnosci nie kétkami i krzy-
Zykami, lecz kwadratowymi kostka-
mi o odmiennych barwach.

Gra polega na takim wypelnianiu
pél przez obu grajacych, aby kostki
jednego koloru utworzyly albo ciag
4 kwadratébw w linii prostej, albo
cztery kwadraty w jednym bloku
(rys. 2). Kto pierwszy uzyska taki
wynik, ten wygrywa (w dawnej
grze wygrywal ten, kto pierwszy
uzyskal cigg 3 krzyiykéw lub kélek
w jednej linii). A

V
Nowa odmiana gry ,kétko —
krzyiyk” ma te wyz5zos¢ nad daw-

na, Ze mozna ja uprawiaé¢ w kazdym
miejscu i dowolnych warunkach te-
renowych i Ze wymaga wiecej ma-
nipulacji kostkami ze wzgledu na

wieksza ilo§¢ ruchéw, a ponadto —
ze wprowadza dodatkows szanse
wygrania rozgrywki przy ukladzie
blokowym kostek, a nie tylko linio-
wym. ;

Wykonanie elementéw pomocni-
czych do gry jest bardzo latwe i
proste, a materialy tanie i dostepne.
Tabliczke z kratownicg moina wy-
konaé z tektury, ze sklejki, z plyt
pilélr:iowych lub tworzyw sztucz-
nych.

Wielko$¢ tabliczki moze byé réz-
na: im tabliczka mniejsza, tym wy-
godniejsza w uZyciu i przechowywa-
niu. Nalezy tylko zachowaé¢ odpo-
wiednie proporcje miedzy diugoscig
i szerokofcig oraz gruboscig liste-
wek tworzacych kratownice a gru-
bosciag kostek i gruboscia tabliczki.
Podane na rysunku 3 wymiary tych
elementéw ilustruja przykladowo,
na czym to zagadnienie polega. Tak
wiec grubof¢ tabliczki jest wieksza
od grubosci listewek kratownicy o.
2 milimetry, a ich szeroko$é jest
rébwna grubosci tabliczki. Dlugo$é
listewek jest nieco mniejsza od diu-
goéci tabliczki. (o 10 ‘mm).

Listewki s3 laczone w kratowhice
za pomocy nakladki krzyzowej (na-
ciete w wyznaczonych miejscach
do polowy grubosci i na calg szero-
kosé listewki; rys. 4). Krawedzie
tabliczki oraz koncowki listewek
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moga byé Sciete pod katem 45 st
albo lekko zaokrgglone.

Kratownica moze by¢ albo przy-
klejona do powierzchni tabliczki,
albo przybita do niej i
gwozdzikami. Wystajgce ponad po-
wierzchnie tabliczki konhcodwki
gwotdzikébw powinny by¢ obciete,
lekko rozklepane i wyrdwnane pil-
nikiem tak, aby nie tworzyly zad-
nych punktéw zaczepiei lub nie-
roéwnoéci. Kostki kwadratowe (rys.
5) powinnny byé znacznie grubsze
od listewek (do 10 mm), aby mozna
je bylo latwo chwyta¢ palcami i
wktadaé¢ do pdl kratownicy.

Wykonczenie wyzej opisanych e-
lement6éw moze by rbéine i jest
zawsze zaleine od rodzaju uiytego
do ich wykonania materialu. Zasad-
niczym wymaganiem, jakie naleza-
loby tu wysunaé, bedzie zabezpie-
czenie ich powieﬂchni przed bru-
dzeniem. Mozna wiec zastosowaé
malowanie barwnymi lakierami lub
emaliami, oklejanie papierem tlo-
wym, plétnem introligatorskim lub
folia z tworzyw sztucznych, a w
przypadku uZycia tworzyw sztucz-
nych stosuje sie tylko staranne po-
lerowanie powierzchni. .

Ostatnie wreszcie zagadnienie —
to sposéb przechowywania elemen-
tobw gry po zakofczeniu rozgrywek.
A wiec pudelko czy okladka (rys.
6)? Woreczek polietylenowy czy fu-
terat z polichlorku winylu (rys. 7)?
A moze: paski gumowe? Ostateczne
rozwigzanie tego zagadnienia pozo-
stawiamy do uznania czytelnikoéw
i samodzielnej ich decyzji
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